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Plano de Formacao
Curso Autodesk® Revit® - Médulo Arquitectura (24h)

Identificacdo do Curso:

Tema: Curso Autodesk® Revit® - Modulo Arquitectura

Destinatarios: Profissionais e estudantes de Arquitectura, Engenharia e Construcao

Conhecimentos ao nivel do Modulo Revit Fundamentos - utilizacdo da interface, compreensao da estrutura e
organizacao do software, definicdo e utilizacdo de objectos de construcao (como paredes, lajes, coberturas,
portas, janelas, ...), etc.

0 formando devera estar apto a elaborar projectos em Revit, ao nivel da fase de licenciamento.

Pré-Requisitos:

Tipo: Online ou Em sala equipada com equipamento informatico e acompanhada por um formador certificado
Avaliacao: Continua, com base na observacao da execucao de exercicios praticos
Duracao: 24 horas

Descricado do Curso:

Curso Autodesk® Revit® - Mddulo Arquitectura € uma formacdo de 24 horas, dividida em 6 sessdes de 4 horas, que aborda
funcionalidades necessarias a elaboracao de projectos de Arquitectura e respectiva documentacao, assim como conceitos e técnicas
avancadas de utilizacao do software como a edicao e construcdo de familias de objectos, a utilizagao de fases de projecto, técnicas
de trabalho colaborativo, entre outras.

0 curso é de caracter tedrico-pratico, sempre apoiado em exercicios tematicos.

Objectivos Gerais:
Neste curso os formandos irao aprofundar o conhecimento desta ferramenta, ficando habilitados a elaborar estudos conceptuais e
projectos de Arquitectura, aprendendo a retirar o maximo partido de uma solucao BIM (Building Information Modeling).

Objectivos Especificos:

No final do curso os formandos estarao aptos a utilizar as ferramentas avancadas do software, nomeadamente as de estudo
conceptual, criacdo de apresentacdes, a personalizacdo da documentacdo e conteldos, etc. Nocdes de trabalho colaborativo,
definicdo de fases de projecto, extraccao de quantidades, sao mais algumas das competéncias a adquirir.

Conteudo Programatico:

| - FAMILIAS DE ELEMENTOS 2.1. Construcao de uma Door Schedule
1. Conceitos 2.2. Material Takeoffs
1.1. Organizacao e estrutura 2.3. Gravacao para um ficheiro externo
1.2. Generic, System e In-place Families IV - OPGOES DE PROJECTO
1.3. Model Objects, Annotation Objects e Imported 1. Conceitos
Objects 2. Exemplo de utilizacdo de Design Options
1.4. Primitivas de solidos 2.1. Option Sets e Design Options
1.5. Parametros 2.2. Criacao de relacées entre elementos do Main Model
1.6. Categorizacao de componentes e das Design Options
1.7. Controlo das condi¢des de visibilidade 2.3. Gestao de visibilidades
1.8. Family Types 2.4. Finalizacao
1.9. Conectores V - PERSONALIZAGAO GRAFICA
1.10. Elementos estruturais 1. Conceitos
2. Criacdo de familias de elementos Annotation 2. Personalizagdo dos elementos graficos dos desenhos
2.1. Exemplo de criagcdo de uma familia de elementos 2.1. Linhas de corte
Annotation (Room Tag) 2.2. Elevation Tags
3. Criagdo de familias de elementos Model 2.3. Indicadores de piso
3.1. Exemplo de criacdo de uma familia de elementos 2.4. Grids
Model (armario) 2.5. Outras personalizacoes

4. Configuracao de familias de elementos System Family | VI - PRODUCAO DE DOCUMENTAGAO E PORMENORIZACAO

5. Criacdo de Family Templates 1. Conceitos
5.1. Conceitos 2. Tramas e tramas de mascara
Il - FASES DE PROJECTO 3. Repeating Details
1. Conceitos 4. Etiquetas de material
1.1. View Properties 5. Callouts
1.2. Element Properties 5.1. Drafting Views
1.3. Configuracao de fases de projecto 6. Legends
2. Exemplo de utilizagdo de fases de projecto 7. Displaced views
2.1. Controlo da representacao VIl - PARTS E ASSEMBLIES
2.2. Construcao dos elementos 1. Conceitos
2.3. Utilizacao de Phase Filters 2. Divisao de um elemento composto em Parts
2.4. Fases de projecto e elementos topograficos 2.1. Propriedades das Parts
Il - EXTRACGAO DE QUANTIDADES E DE ESTIMATIVAS 2.2. Divisao de Parts
ORCAMENTAIS 3. Assemblies
1. Conceitos 3.1. Criacao de Assemblies
2. Criagdo de Schedules 3.2. Utilizacao de Assemblies
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Conteudo Programatico (cont.):

VIl - PROJECTO CONCEPTUAL E ESTUDOS DE MASSAS
1. Conceitos
2. Ambiente de projecto conceptual
2.1. Fundamentos sobre o ambiente de projecto
conceptual
2.2. Modo X-Ray
2.3. Perfis
2.4. Adicao de perfis e de arestas a solidos de massa
2.5. Formas
2.6. Racionalizacdo de superficies
3. Estudos de massas e o Revit Building Maker
3.1. Criagao de familias de elementos de massa
3.2. Andlise de um modelo conceptual
3.3. Criacao de elementos de construcao associados a
superficies
IX - ESTUDOS SOLARES E SOMBREAMENTO
1. Configuracéo da localizacdo de um projecto
2. Configuracao da orientagdo de um projecto
2.1. Norte de projecto e norte real

3. Estudo da exposicao solar - Solar Studies e Animated
Solar Studies
3.1. Estudos solares
3.2. Estudos solares num espaco temporal
X - ANIMACAO E FOTORREALISMO
1. Definicdo e animagao de camaras
1.1. Definicao de camaras
1.2. Criacao da animacao de um percurso - Walkthrough
1.3. Edicao da animagao de um percurso
2. Criagdo de imagens fotorrealistas
2.1. Principios fundamentais
3. Visual Styles - Ray Trace
4, Autodesk 360 Rendering
XI - INTRODUGAO AO TRABALHO COLABORATIVO
1. Conceitos
2. Transformagdo de um grupo num link
3. Gestao da visibilidade de links
4. Coordenacao entre especialidades
4.1. Gestao de alteracoes
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