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Plano de Formacao
Curso Autodesk® AutoCAD® - Médulo 3D (32h)

Identificacdo do Curso:

Tema: Curso Autodesk® AutoCAD® - Mddulo 3D

Destinatarios: Profissionais e estudantes de Arquitectura, Engenharia e Construcao
Pré-Requisitos:  Conhecimentos basicos de Microsoft Windows e de desenho técnico

Tipo: Online ou Em sala equipada com equipamento informatico e acompanhada por um formador certificado
Avaliacao: Continua, com base na observacdo da execucédo de exercicios praticos
Duracao: 32 horas

Descrigao do Curso:

Curso Autodesk® AutoCAD® - Modulo 3D é uma formacéo de 32 horas, dividida em 8 sessdes de 4 horas, que visa dotar o formando das
capacidades de modelacdo de objectos tridimensionais do AutoCAD, abrangendo todo o processo e funcionalidades necessarias a
elaboracédo de desenho de projectos a trés dimensdes.

Objectivos Gerais:

Objectivos Especificos:

Esta formagao tem como objectivo dotar os formandos dos conhecimentos necessarios a criacao e edicao de elementos em 3D,
abordando todas as técnicas e ferramentas disponiveis para o efeito com a versao 2013 do software. Serao ainda abordados os
conceitos necessarios a utilizacdo de materiais, luzes e cdmaras, no sentido de dotar os formandos dos conhecimentos necessarios a
execucao de apresentacoes foto-realistas.

Conteudo Programatico:

| - CRIAGAO DE MODELOS 3D 2. Utilizagao de gizmos para modificar objectos

1. Modelagao 3D - Conceitos 3.1. Move
1.1. Primitivas de sélidos 3.2. Rotate
1.2. Superficies 3.3. Scale

1.3. Meshes 3. Utilizacao de grips para modificar objectos
2. Criacdo de solidos e de superficies a partir de linhas e 4, Edicao de objectos pela manipulacdo de sub-objectos
de curvas (faces, arestas e vértices)
2.1. Extrude 5. Edicdo de propriedades de soélidos
2.2. Sweep 6. Edicao de propriedades de superficies
2.3. Loft 7. Edicao de propriedades de meshes
2.4. Revolve

Il - CRIACAO DE SECCOES E DE DESENHOS 3D A PARTIR DE
MODELOS 3D

3. Criagdo de solidos
3.1. Utilizac&o de primitivas de sélidos

3.2. Polysolid

3.3. Conversao de objectos 3D em solidos

3.4. Combinacao ou seccionamento de sélidos como
método de criacdo de objectos 3D compostos

3.5. Verificagao de interferéncias

4. Criagao de superficies
4.1. Procedural surfaces
4.2. Nurbs surfaces

5. Criagdo de meshes

5.1. Mesh primitives

5.2. Criacao de meshes a partir de outros objectos
(Rulesurf, Tabsurf, Revsurf e Edgesurf)

5.3. Conversao a partir de objectos de outros tipos:
transformacao de solidos ou de superficies em
meshes

6. Adicao de espessura a objectos
6.1. Elevation
6.2. Thickness

Il - EDICAO DE OBJECTOS
1. Conversao entre diferentes tipos de elementos 3D
1.1. Solid =-mesh
1.2. Mesh = solid
1.3. Etc.

1. Criacao e utilizacédo de planos de seccionamento para
criar vistas 2D

2. Modificacao de vistas resultantes de seccoes

3. Transformacao de vistas de seccdo em blocos, desenhos
ou ferramentas

4. Publicagado de objectos seccionados

IV - FOTO REALISMO

1. Adigdo de luz a um modelo
1.1. Luzes standard e fotométricas
1.2. Colocacao e manipulacao de luzes
1.3. Simulacao Sun e Sky
2. Texturas e materiais
2.1. Criacao e modificacao de materiais
2.2. Atribuicao de materiais a faces e a objectos
2.3. Utilizacao de mapas para adicao de realismo
3. Renderings
3.1. Configuracao
3.2. Execucao
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